JUEGOS

Trepas

Cincel - Kapelusz.
325 pts.
Para ninos de 4 ainos.

El juego lo constituyen quince cartones, de los cuales se pueden desprender figuras; éstas
llevan un grado correlativo de dificultad, comenzando por las figuras geométricas mas
elementales (Circulo, triangulo...) hasta llegar a un clavel, avién o mariposa.

El juego presenta distintas variaciones; la mas simple es la de encajar cada figura en su
correspondiente carton (pueden hacerlo incluso nifios de 3 afios); pero la actividad principal
para la que fue ideado consiste en que el nifio con un lapiz bordee la periferia de la figura o
dibuje esa misma figura usando el borde interior de( espacio hueco que ha quedado dentro
del carton. Desde aqui, las posibilidades que se le ofrecen al niflo son variadas, como es:
pintar el interior de la figura, recortarla con los dedos o tijeras romas, punzarla (sobre una
plancha de corcho) etc.

Sirve este juego para descubrir al nifio su capacidad de presién en los movimientos
manuales a la vez que le estimula a perfeccionarse ya que encuentra satisfaccion al realizar
unos dibujos atractivos, que no lograria si no es por estos medios.



