Rojo verde

Cincel-Kapeluzz
785 ptas.
para nifos de 4 ainos.

El juego consiste en una serie de cartones y fichas. Los cartones son cuadrados, la mitad
de ellos estan divididos en cuatro cuadrados y la otra mitad por sus diagonales. Varios de
ellos no tienen dibujadas las fichas en sus lineas, serdn los que se entreguen a los nifos, el
resto si, siendo éstas de dificultad progresiva.

El juego se puede desarrollar de tres maneras:
a.-Dando al nifio una tarjeta, él intentara reproducir con las fichas dicha tarjeta en la suya.

b.-Mostrando la tarjeta al nifio, quien intentara componer la colocacién de las fichas en su
carton.

c.-Mostrando al nifio la tarjeta durante un tiempo, se esconde y se le invita a que la imite.
Las tres modalidades pueden desarrollarse con varios nifios a la vez.

El fin basico de este juego es el desarrollo de la orientacion especial a partir de la
percepcion; estimula a su vez notablemente la atencién y memoria del nifio (ésta en la
modalidad c).

Muy util para descubrirnos las dificultades especiales de los nifios y un buen estimulo para
superarlas.



